@velse 3: Gjennomfgre valg

Mal med gvelsen: Gi elevene handlingskompetanse i hvordan man
giennomfgrer et valg og skape forstaelse for hvordan valget foregar teknisk.
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o Aktuelle fag: Alle, matematikk
o Antall deltakere: En klasse eller hele skolen
o Tidsramme: Fra 15 minutter til en skoletime
« Ngadvendig utstyr: Skriv ut valglister:

o Parti Rad

o PartiBla

o Parti Grgnn

« @velsen kan gjerne kombineres med debatt i Tullestranda
kommunestyre.

Denne gvelsen kan gjennomfgres for a gi elevene en pravesmak pa hvordan
det er 8 stemme i et vanlig valg, og hvordan man kan gjgre endringer pa en
stemmeseddel. Ungdommer forteller at de synes det er skummelt og
alvorlig 8 stemme nar de aldri har gjort det for. A gjennomfagre et simulert
valg kan fgre til at flere bruker stemmeretten sin.


https://afk.no/handlers/bv.ashx/i04e947fe-1d41-45cb-b659-9ed324ad7aa0/w1200/q135511/k964a48868f4f/valglister.jpg

Vis elevene hvordan endringer kan gjares pa stemmesedler, les mer om
dette pa Valg.no.

Gjennomfgr et valg og tell antall stemmer for hvert parti. Leerer kan
summere opp i regneark pa storskjerm: regn ut prosentvis oppslutning for
hvert parti

NB: Valget ma gjennomfgres som hemmelig og pd samme mate som valg til
storting, fylkesting og kommunestyret.

Variasjon 3.1: Lag video om a stemme

La elevene lage en video om hvordan man stemmer, og hvilke endringer
man kan gjgre pa stemmeseddelen.


https://www.valg.no/

