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Apua! Esiintyjia on tulossa.
Mita minun pitaisi tehda?

Tone Cronblad Krosshus ja Elisabeth Hovde Johannesen

Tuleeko esittavan taiteen vierailu sinulle joskus yllatyksena? Tai kaipaatko vinkkeja esittavan
taiteen kokemuksen kasittelyyn oppilaidesi kanssa?

Talta tyokalusivulta I6ydat ehdotuksia menetelmista, joita voit kayttda riippumatta siita,
onko sinulla vahan tai paljon aikaa valmistautua.
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APUA! ESIINTYJIA ON TULOSSA. MITA MINUN PITAISI TEHDA?

Kun on kiire!
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Valitettavasti ei ole olemassa yksiselitteista reseptig, jolla esittavan taiteen vierailusta voidaan
tehda hauska, opettavainen ja tarkoituksenmukainen. Kaikenlaiset esittavat taiteet ovat
ainutlaatuisia ja niiden kohtaamiset syntyvat taideteosten, oppilaiden ja opettajien
vuorovaikutuksessa. Tassa on kuitenkin joitain ehdotuksia ndaiden kohtaamisten jarjestamiseen
riippuen siita, kuinka paljon aikaa sinulla on.

Kun on Kkiire!

Sait tietdad 15 minuuttia sitten, etta taiteilijat tulevat téanaan.

Ehdotus 1: "Kayta paperia "

Ennen:

* Jaaoppilaille tyhja paperiarkki.

* Pyyda heita kirjoittamaan siihen esityksen nimi.

* Anna heille 5 minuuttia aikaa kirjoittaa odotuksistaan.

Jalkeen:
* Kehota oppilaita valikoimaan yksi sana, jonka he uskovat kuvaavan kokemusta.

* Anna heille post-it-lappu, johon he kirjoittava valitsemansa sanan. Kirjoita esityksen nimi
taulun keskelle ja pyyda oppilaita limaamaan post-it-lappunsa sen ymparille

* Aloita keskustelu.

Ehdotus 2: "Keskustele"

Ennen:

* Kerro oppilaille esityksen nimi ja millainen taiteellinen ilmaisu heille on tiedossa! Kerro heille
KAIKKI, mita tiedat tuosta esittdvan taiteen ilmaisumuodosta. Ole rehellinen ja kerro myds
se, jos et tieda siita paljoa.

* Jaaoppilaat neljan hengen ryhmiin ja pyyda heita keskustelemaan siita, mita he itse tietavat
tuosta esittavan taiteen ilmaisumuodosta.

Jalkeen:

* Pyyda oppilaita jalleen istumaan ryhmiin. Pyyda heita vastaamaan kysymykseen "Mika
yllatti meidat?"

* Aloita keskustelu luokkahuoneessa.
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Ehdotus 3: "Taulu kaytto6on"

Ennen:

* Kirjoita esityksen nimi taululle ja luo sen ympadrille mielikuvakartta oppilaiden kanssa

« ALAPYYHISITA!

Jalkeen:
* Tarkkaile taulua yhdessa. Lue dadaneen kaikki siella olevat sanat.
» Valitse oppilaiden kanssa viisi koettuun liittyvaa sanaa.

* Keskustele miksi ja miten ne liittyvat esitykseen.

Photo: Kulturtanken/Erik Brandsborg
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Kun sinulla on paljon aikaa

Saat tiedon, ettd esiintyvat taiteilijat vierailevat luonasi kolmen pdivan kuluttua.

Ehdotus 1: ""Mista on kyse?"

Ennen:

 Etsi tietoa esiintyvista taiteilijoista oppilaidesi kanssa! Voit myds jakaa oppilaat ryhmiin ja antaa
heille erilaisia tehtavia.

* Vieraile oppilaidesi kanssa esitystilassa. Keskustele heiddn olemassa olevista tiedoista ja
kasityksista ja siita, mita he odottavat esitykselta.

* Anna opiskelijoille erityisia [ahestymiskulmia, joita he tarkkailevat taidekokemuksen aikana.
Esimerkkeja ovat ddnien, hahmojen, toimintojen, pukujen, ilmeiden, tekstuurien, muotojen,
asioiden ja tunteiden etsiminen. Huomaako joku jotain, mita he ajattelevat, etta muut eivat
huomaa?

Jalkeen:
» Johda keskustelu seuraavien kysymysten perusteella:
* Mita tapahtui?
* Mita ndit?
* Mitd sind huomasit?
*  Mita kuulit?
* Mita ajattelit?
* Milta sinusta tuntui?
* Yritd yhdessa selvittaa: mista tassa kaikessa oli kyse?
* Miten aiheita voitaisiin kasitelld tarkemmin muissa oppiaineissa?

Ehdotus 2: "Mika tunne!"

Ennen:

* Valitse kaksi tai kolme tunnetta, joita kokemus koskee (esimerkiksi ihastumista,
mustasukkaisuutta, yksindisyytta).

» Kehota oppilaita tutkimaan ndita tunteita kehollaan. Milta ndyttaa yksindinen [ kateellinen /
ihastunut ihminen?

» Valitse yksi tunteista. Pyyda oppilaita seisomaan liikkumatta paikallaan samalla kun he
ilmaisevat tunteensa. Sano viiden sekunnin kuluttua "vaihto". Oppilaiden tulisi sitten [6ytaa
toinen ruumiillinen ilmaisu samalle tunteelle. Sano uudelleen "vaihto" ja niin edelleen.

* Aloita keskustelu tunteista, joita olet tutkinut.
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Jalkeen:

* Kirjoita muistiin teoksen nimi ja tuntemukset, joita olette tutkineet.

Yksin:

* Pyyda oppilaita valitsemaan YKSI tunne. Pyyda heita kirjoittamaan muistiin, kuinka tama
tunne ilmeni taidekokemuksen aikana. Esimerkiksi: ""Ajattelin yksindisyyttd, sitten..."

Ryhmissa:

* Annasaman tunteen valinneiden oppilaiden istua yhdessa. He lukevat lauseensa aaneen.
Ryhma pohtii nelja uutta lausetta, jotka maarittelevat saman tunteen.
Esimerkki: "Yksindisyys on..."

Luokassa:

* Ryhmat esittelevat lauseensa koko luokalle.

Ehdotus 3: "Ole tasmallinen!”

Ennen:
* Tuo esitykseen liittyvia esineita luokkaan tutkittavaksi. Keskustelkaa myds siita, mita
taiteellista ilmaisua on tiedossa, mutta ei muusta.
* Jaaoppilaat 3-5 hengen ryhmiin.
* Jaayksi esine kullekin ryhmalle. Anna oppilaiden tutkia esinetta aktivoimalla aistejaan.
* Anna heidan tutkia esinetta myds oman mielensa avulla:
* Missa olen nahnyt taman aiemmin?
* Mihin sita kaytetaan?
* Kenen? Koska? Miten?
Pyyda oppilaita keskustelemaan siita, mita tekemista esineella voi olla vierailun kanssa?

Jilkeen:
* Pyyda oppilaitasi yhdistamaan esittavan taiteen kokemus esineeseen seuraavasti:
* Ota kuva esineesta ja kirjaa heidan kokemuksensa esityksesta.
* Keskustele siitd, kuinka esine voidaan nahda taideteoksen symbolina.
* Mieti, miksi esiintyvat taiteilijat paattivat sisallyttda tdaman esineen esitykseen (tai miksi
eivdt).
» Kerro esitys uudelleen valitun esineen nakékulmasta.
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Kun aikaa on vielakin enemman

Saat tiedon esittavan taiteen vierailusta lukuvuoden alussa ja olet sisallyttanyt sen
vuosisuunnitelmaan.

Ehdotus 1: "Mita tekemista talla on meidan kanssamme?"

Ennen:
. Pohdx oppilaidesi kanssa:
Miksi esiintyvat taiteilijat vierailevat meilla?
* Mita esittava taide kertoo meille?
* Miten esiintyvat taiteilijat kertovat meille taman?
* Miksi tama olisi meille kiinnostavaa?

Jilkeen:
¢ Pohdi tarkemmin oppilaidesi kanssa:
* Mita esittavan taiteen kokemus kertoi meille?
* Miksi tama esittdavan taiteen kokemus koskee meita?
» Ota yhteytta toiseen luokkaan, joka tulee kokemaan saman tuotannon myéhemmin.
Tapaa heidat Zoomissa tai Teamsissa. Kerro heille, miksi esittavan taiteen vierailu sopi
sinulle niin hyvin. Pyyda heita tekemaan sama toiselle luokalle.

Ehdotus 2: "Joko - tai..."

Ennen:

Vaihtoehto 1:

* Laheta sahkopostiviesteja oppilaille keksityn hahmon persoonalla. Viestin tulee sisaltaa
kehotteita, jotka liittyvat vierailun teemaan tai sen kdyttamaan taiteelliseen ilmaisuun.

Vaihtoehto 2:

* Etsi paikallisesta yhteisostési asiantuntija (joko esityksen teemaan tai sen taiteelliseen
ilmaisuun liittyen) ja kutsu heidat vierailulle luokkaan.

Jélkeen:

Vaihtoehto 1:

* Pyyda oppilaita kirjoittamaan arvio vierailusta. He lahettavat sen kuvitteelliselle hahmolle,
jonka nimissa olit heilla aikaisemmin kirjoittanut.

Vaihtoehto 2:

* Pyyda oppilaita Iahettamaan asiantuntijalle kirje, jossa he kertovat, miten aihetta kasiteltiin
esityksen aikana.
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Ehdotus 3: "Jos olisin joku muu"

Ennen:

* Teeskentele, ettd luokka on fiktiivinen ryhma (esimerkiksi tuomaristo, sirkusryhma,
avustusjarjesto, tehdastyolaisig, viikinkeja jne.). Pyyda oppilaita luomaan kuvitteellisia
hahmoja, jotka kuuluvat tahan yksikké6n.

* Pyyda oppilaita tulkitsemaan ja pohdiskelemaan ryhmaa ja sen kuvitteellisia hahmoja eri
tavoilla. He voivat esimerkiksi luoda podcastin, pitaa paivakirjaa, luoda videon, julisteen tai
piirtad mielikuvakartan.

Jilkeen:
* Pyyda oppilaita kasittelemaan kokemusta ikaan kuin he olisivat fiktiivisia hahmoja.
* Miten hahmo olisi reagoinut?
* Millaista palautetta hahmo olisi antanut?
* Anna oppilaiden avata kokemusta lisad saman hahmon kulmasta. He voivat esimerkiksi
kirjoittaa valituksen, arvostelun tai luoda aiheesta uutistarinan.
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Kulturtanken - Arts for Young Audiences Norway
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